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Mauvais Mutants de Magnéto. 


bres depuis: Chris Claremont et Michael Gol- 
den. 

C'est une Malicia bien différente que vous 
allez découvrir: aigrie, violente, impitoyable. 
Rien à voir avec la Malicia new-look des X-MEN. 

Vous allez aussi retrouver Spider-Woman et 
apprendre beaucoup de choses sur le tragique destin de Ca- 
rol Danvers, la première Miss Marvel dont Malicia absorba les 
pouvoirs et les souvenirs, et qui, par la suite, soumise à un 
rayon des Brood, deviendra une mutante douée d'énergie 
cosmique sous le nom de Binaire. 

Dans la deuxième partie de notre saga des origines, vous 
allez assister à la grandeur et à la décadence du plus puissant 
des dieux: HERCULE! Soumis à la redoutable Enchante- 
resse, il va attaquer les Vengeurs et finalement, condamné 
par son père Zeus à rester sur Terre, rejoindre leurs rangs! 

L'arrivée d'HERCULE chez les Vengeurs, un événement à 
ne pas manquer! Cela se passait en mars 1966 dans AVEN- 
GERS 381 


Malicia new-look. 


FAIBLESSES et GRANDEURS des 


Dans nombre de nos titres, vous avez vu apparaître la Freedom Force, 
équipe de mutants effectuant des missions spéciales pour le gouver- 
nement des Etats-Unis. Ses membres ne vous sont pas inconnus car 
ils ont, pour la plupart, fait partie de la Nouvelle Confrérie des Mau- 
vais Mutants créée par Mystique et qui succéda à la Confrérie des 


C'est Mystique qui, pour mener à bien une carrière de criminelle, eut 
l'idée de regrouper autour d'elle: Avalanche, Pyro, Destinée — apparus 
pour la première fois dans les X-MEN de STRANGE 35 — le Colosse, 
seul membre qui ait appartenu aux trois groupes, etenfin Malicia, qui 
apparut pour la première fois dans AVENGERS ANNUAL N. 10. 

C'est ce numéro, datant de 1981, que nous vous présentons dans ce 
STRANGE ORIGINES. Il est réalisé par deux auteurs devenus célè- 
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[LOKI 


VERITABLE NOM: Loki 

PROFESSION: Dieu du Mal 

IDENTITE: Connue des citoyens d'Asgard 
maïs inconnue des Terriens 

STATUT LEGAL: Citoyen d'Asgard (souvent 
en exil) 

AUTRES NOMS: Du fait qu'il peut changer 
d'aspect, Loki a revêtu la personnalité 
d'un grand nombre d'individus et de 
choses 

LIEU DE NAISSANCE: Jotunheim, 
dimension d'Asgard 

SITUATION DE FAMILLE: Divorcé 
PARENTS CONNUS: Sigyn (ex-6- 
pouse), Laufey (père, décédé), Far- 
bauti (mère), Odin (père adoptif), 
Frigga (mère adoptive), Thor (demi- 
frère) 

GROUPE D'APPARTENANCE: Au- 
cun 

BASE D'OPERATIONS: Asgard 
PREMIERE APPARITION: USA: 
JOURNEY INTO MYSTERY N. 85 = 
France: NOVA 7 {épisode avec le Sur- 
fer d'Argent) 

ORIGINES: Loki était le fils de Laufey, roi des 
géants du royaume asgardien de Jotunheim. 
Au cours de la guerre qu'Odin déclara à la 
race des géants, Laufey fut tué et les géants se 
rendirent. Au milieu des ruines, les Asgar- 
diens découvrirent un bébé caché aux abords 
de la forteresse des géants. Ce bébé, c'était 
Loki, que son père avait abandonné à cause. 
de sa petite taille. L'enfant étant le fils d'un roi 
mort au combat, Odin l'adopta et l'éleva 
comme son propre fils. Mais au fur et à me- 
sure que Loki grandissait, son penchant inné 
pour le mal commença à se manifester. Sa 
méchanceté ne fit que s'accroître avec la 
haine qu'il éprouvait pour son noble demi- 
frère Thor. On lui donna alors le nom de Dieu 
du Mal. 

TAILLE: 1,90 m POIDS: 235 kg 
YEUX: Verts CHEVEUX: Grisonnants 
POUVOIRS: Loki possède les qualités inhé- 
rentes à tout Asgardien ainsi que certains 
pouvoirs innés de magie. ll a une trés grande 
longévité (bien qu'il ne soit pas immortel 
comme les Olympiens); ilest doué d’une force 
surhumaine; Ï1 est invulnérable à toutes les 
maladies et il résiste aux blessures (la chair et 
les os des Asgardiens sont environ trois fois 
plus denses que ceux des humains, aussi ont- 
ils une force et un poids très supérieurs). Il possède une foule de dons magiques; en particulier, il peut se 
transformer en animal: serpent, aigle, souris, abeille... et il acquiert chaque fois les qualités inhérentes à ces 
animaux. Par contre, lorsqu'il prend l'aspect d'un autre dieu, d'un géant où d'un humain, il n'acquiert pas 
forcément leurs pouvoirs physiques ou mentaux. Loki peut aussi par magie transformer des objets en d'autres 
formes où substances: il change par exemple les nuages en dragons. || peut donner la vis à des objets inanimés 
où douer des objets ou des créatures de pouvoirs temporaires, C'est ainsi qu'il a accru la puissance d'un criminel 
comme le Cobra. 

Loki crée des champs d'énergie magiques capables de repousser le marteau enchanté de Thor et des projec- 
tiles de gros calibre ou de soulèver des objets aussi gros qu'un immeuble par lévitation, 

Loki est également doué de pouvoirs mentaux et extra-sensoriels. ll projette ses pensées dans l'esprit des 
autres sans être limité par la distance ou les dimensions. {| ne perçoit pas les pensées maïs il voit et entend des 
‘événements qui se produisent à distance. Il peut projeter de lui-même une image au moyen de laquelle il 
communique avec des êtres éloignés, Il peut créer par magie des fissures entre les dimensions lui permettant de 
passer d'un univers à l'autre. C'est de cette façon qu'il se téléporte d'Asgard à la Terre. 

ARMES: Loki utilise parfois des objets magiques comme les Pierres des Nornes ou des herbes asgardiennes 
rares pour accroître ses pouvoirs ou sa force ou pour transformer autrui: c'est à lui que l'Homme Absorbant doit 
‘son pouvoir. 


LONGSHOT 


VERITABLE NOM: Inconnu 
PROFESSION: Autrefois esclave et casca- 
deur de cinéma. Maintenant, membre des 
X-Men 

STATUT LEGAL: Aucun sur la Terre. Re- 
négat sur sa planète 

IDENTITE: Les habitants de la Terre igno- 
rent que Longshot vient d'une autre dimen- 
sion 

AUTRES NOMS: Aucun 

LIEU DE NAISSANCE: Un monde non- 
identifié dans une autre dimension 
SITUATION DE FAMILLE: Célibataire 
PARENTS CONNUS: inapplicable 
GROUPE D'APPARTENANCE: X-Men 
BASE D'OPERATIONS: Mobile, chez lui et 
sur la Terre 

PREMIERE APPARITION: LONGSHOT 1 - 
France: TITANS 114 

ORIGINES: Sur une planète d'une autre 
dimension a évolué une race d'êtres vivants 
semi-humanoïdes mais sans colonne ver- 
tébrale. 

L'incapacité de la race à se tenir debout 
empêchait sa civilisation de progresser au= 
delà d'un stade relativement primaire, Un 
savant, du nom d'Arize, inventa alors un 
exo-squelette pour permettre à ses congé- 
nères de se tenir drolts, Certains refusérent. 
d'utiliser ces exo-squelettes et pour des 
raisons inconnues, ces “invertébrés” pri- 
rent le pouvoir. lis exigérent d'Arize qu'il 
crée une race d'esclaves au moyen de ma- 
nipulations génétiques. Mais Arize arran- 
gea le code génétique de ses créations de 
façon à en faire des êtres intelligents et in- 
dividualistes. Ainsi uns rébellion serait iné- 
vitable. ll dota même certains de ces es- 
claves d'immenses pouvoirs: c'est le cas de 
celui qui allait devenir Longshot. Longshot 
était l'esclave d'un Invertébré du nom ds 
Mojo qui le faisait travailler comme casca- 
deur dans ses studios de cinéma. Un Jour, 
Longshot rencontra Arize qui lui expliqua 
ses origines et qui l'exhorta à prendre la 
tête d'une révolte d'esclaves. Longshot fut 
capturé par les invertébrés qui provoqué- 
rent chez lui une amnésle artificielle. 1! par- 
vint à s'enfuir, traversa un portail Interdit 
mensionnel et arriva sur la Terre, Là, || fut 
surnommé Longshot parcs qu'il réussissait 
des exploits alors que toutes les chances 
étaient contre lui. Mojo retrouva Longshot 
et tenta de l'empêcher de rentrer chez lui 
de peur qu'il ne dise aux esclaves-huma- 
noïdes que la Terre était dirigée par des 
êtres comme eux, ce qui provoqueralt une 
nouvelle révolte. Mais Longshot vainquit 
Mojo avec l'aide du Docteur Strange. 
Longshot fait actuellement partie des X- 


Men 
TAILLE: 1,87 m POIDS: 36 kg 
YEUX: Bleus CHEVEUX: Blonds 


SIGNES PARTICULIERS: Longshot n'a 
que quatre doigts, dont un pouce, à chaque 
main. 
POUVOIRS CONNUS: Longsho! peut mo- 
difier les champs de probabilités. Il a les 
moyens psloniques de mettre la chance de 
son côté. Ce pouvoir fonctionne même 
sans son intervention. Mais en créant catte 
chance, il crée aussi une malchance qui 
peut afiecter quelqu'un d'autre ou se re- 
tourner contre lui, Longshot peut télépa- 
thiquement lire les souvenirs d'une per- 
sonne par contact physique avec elle, lire 
les “empreintes psychiques” que les gens 
ont laissées. sur des objets qu'ils ont tou- 
chés et connaître leurs pensées. Longshot 
a des os creux mais uns musculature de 
terrien, ce qui lui confère une agilité excep- 
tionnelle. Son cell gauche se met à briller 
chaque fois qu'il utilise un de ses pouvoirs. 
Longshot porte Un assortiment de lames 
etde couteaux qu'il utlise avec une grande 
adresse. 


'EMPRUNT: Aaron Stack 
FESSION: Enquéteur pour la Compagnie 
|:  Delmar 
| IDENTIT  Connue seulement de quelques fonc- 
|_tionn naires du Gouvernement des USA 
: LEGAL: Indéterminé 
TRES NOMS: Mister Machine 
LIEU DE NAISSANCE: Centre de Recherches 
Broadhuret. Central City, Californie 
TION DE FAMILLE: Inapplicable 
TONOR SEE LES Dr Abel 


E D'APPARTENANCE: Néant 
OPERATIONS: Garage Garvin à Queens, 


E APPARITION: USA: 20011 À SPACE: 
. ODYSSEY N. 8 - France: TITANS 92 
none Machine Man est issu d'un projet mi- 
méricain top-secret visant à réaliser un 
ES d'armes mobile, hautement sophistiqué, 
le d'agir de façon autonome et de prendre 
jcisions, autrement dit un robot pensant. 
4 \e équipe c composée des plus prestigieux élec- 
|_troniciens du pays inventa, fabrique et program- 
| ma 51 robots expérimentaux sous la direction du 
Dr Oliver Broadhurst. Le Dr Abel Stack, éminent 
mn enna comprit qu'un robot ne pouvait 
était traité en human. Il prit X-51 
“lui, l'nstruisit comme son fils, persuadé que 
mime et le robot pouvaient vivre en harmonie 
travailler ensemble à l'édification d'un monde 
neilleur. alla jusqu'à doter X-51 d'un visage arti- 
el fait d'écume de faible densité simulant la 
umaine et d'une perruque. 
lant ce temps, les 50 autres soldats-robots 
sient de graves problèmes: dus à une 
programmation. Les centres du cer- 
de la mémoire et de la personnalité furent 
| mé furent dotés de conscience, de pen- 
originale et d'émotions, L'obligation pour les PSN 
be _. " n quelques semaines engendra des psychoses: profondes dépressions, schizophrénie, folie 
a :Le projet fut donc voué à l'échec et le Dr Broadhurst dut ordonner la destruction des 50 robots. 
x était muni d'un système d'auto-destruction que l'on pouvait déclencher à distance. Le Dr Stack 
di ‘ce système à Machine Man mais, au moment où il allait le faire, le signal de destruction fut émis et 
Est i qui fut tué sur le coup. 
reux de réaliser le rêve de son maître, Machine Man prit une identité humaine pour s'insérer dans le 
Gus humains. Ilse fit deux amis: le psychiatre Peter Spaulding et le mécanicien “Gears” Gavin. Sous son 
Fe ‘Stack, Machine Man est employé aux Assurances Delmar où l'on ignore qu'il est un te 
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ie la peau: 
1e nt l'efficacité de certaines armes énergétiques. 
ance de la peai le à une explosion de 90 kg de TNT. aux températures extrêmes: de 998020 à — 58°C. 
FE mémoire: 9,22 térabytes. Le haut de l'abdomen est lé siège de la mémoire principale, les 4 

la tête celui de la mémoire auxiliai 

sé Des convertisseurs u 
d'énergies 
ystèmes 


Iliage au titanium d'une souplesse comparable à celle de la peau humaine: et doublé 


es bras-de Machine Man peuvent “sétior, jusqu'à 30 m, En pleine extension, ils soutèven 
si Machine | Man les contracte, il peut soulever deux tonnes. 
ue ses unités anti-gravité ainsi qu'à une série de miniturbines qui ui impriment üne vitesse) 


et la ceinture de Méchine! Man sont truffés de gadgets: entrées et sorties CE | 
ir. de > gravité, radio, radar, rayon lader et Magnum 887. 
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MADAME MASQUE 


VERITABLE NOM: Comtesse Giuletta Nefaria 
(aux Etats-Unis, son nom légal est Whitney 


Frost). 

PROFESSION: Aventurière et parfois cerveau 
criminel 

IDENTITE: Connue du S.HLE.L.D. et d'autres 
agences de police, sinon secrète 

STATUT LEGAL: Citoyenne Italienne et améri- 
saine aujourdhui recherchée par la police pour 
divers crimes 

AUTRES NOMS: Big M, le Directeur, Kristine 


ANCE: Rome, Italie 

SITUATION DE FAMILLE: Célibataire 
PARENTS CONNUS: Comte Luchino Nefaria 

(père, décédé) — Comtesse Renata. Nefaria 

mère, décédée) — Byron Frost (père adopti 
Cape) — Loretta Frost (mère adoptive, dé 

e) 
GROUPE D'APPARTENAN hef de la “fa- 
mille” Netaria de la Maggia, ex-employée de 
Midas 
BASE D'OPERATIONS: Inconnue 
PREMIERE APPARITION: USA: comme Big M, 
TALES OF SUSPENSE N. 97, comme Whitney 
Frost, TALES OF SUSPENSE N. 98, comme 
Madame Masque IRON MAN N. 17 — France: 
STRANGE N. 22 
ORIGINES: Le Comte Luchino Nefaria, aristo- 
crate italien et personnage important de la 
Maggia, rêva longtemps d'avoir un fils et suc- 
cesseur. Mais sa femme Renata mourut en don- 
nant naissance à une fille, Giuletta, Afin que 
l'enfant jouisse de la respectabilité qui lui avait 
toujours fait défaut, Nefaria demanda à l'améri- 
cain Byron Frost de l'élever comme sa fille. 
Frost, riche financier de Wall Street, était em- 
ployé par Nefaria pour camoufler ses gains illé- 
gaux en investissements légitimes. Giuletta 
grandit sous le nom de Whitney Frost, persua- 
dée que Byron et sa femme étaient ses vrais 
parents. À 20 ans, elle se fiança à l'avocat Roger 
Vane, un homme riche et ambitieux, À la mort 
de Frost, Nefaria révéla à Whitney qu'il était son 
vrai père et qu'il voulait faire d'elle son succes- 
seur à la tête de la Maggia. Aflolée, Whitne 
refusa et se confia à son fiancé... qui rompit 
avec elle afin de ne pas compromettre sa carri- 
ère politique. Désespérée, elle comprit finale- 
ment que Vane ne lui reviendrait jamals et elle 
accepta la proposition de son père. Peu après, 
Nefaria tut mis en prison et sa “famille” choisit 
Whitney comme nouveau chef, ou “Big M" en 
argot de la pègre. L 
outefois, comme son père, elle révait d'être assez puissante pour défier les gouvernements et c'est elle qui 

mena une attaque contre le Q.G. de Stark International, Le raid échoua grâce au premier Iron Man et Whitney, 
dont l'identité avait été dévoilée, s'enfuit à bord d'un appareil qui s'écrasa. Défigurée, elle fut retrouvée par des 
agents du milliardaire Mordecai Midas qui la confia à un chirurgien, || fit alors d'elle son principal agent 
ue et il l'obligea à cacher ses blessures de la face Sous un masque d'or: elle prit alors le nom de Madame 

lasque. 

Pour abattre Tony Stark, Midas introdulsit Whitney auprès de lui. Bien qu'il eut découvert son vrai visage, Tony 
ui témoigne de l'affection. Whitney prit son parti contre Midas et elle devina qu'iron Man et lui ne faisalent qu'un. 
Une tendre relation s'établit entre eux. 

Mais à sa sortie de prison, le comte Nefaria demanda à sa fille de l'aider à stopper le processus de vieiilisse- 
ment accéléré consécutif à sa tentative d'acquérir des super-pouvoirs. Madame Masque entra alors en conflit 
avec Iron Man, Au cours d'une bataille, Nefaria fut tué acoidentellement, Madame Masque en rendit Stark 

ponsable ét le poursuivit de sa vengeance. Plus tard, elle refit surface comme chef — sous le titre de 
— de la famille Nefaria devla Maggia. Elle affirme ne plus jamais vouloir aimer afin de ne plus 


:172m POIDS: 58 kg 
YEUX: Gris CHEVEUX: Noirs 
POUVOIRS: Madame Masque n'a pas de super-pouvoirs, C'est une athlète de classe olympique spécialement 
entraînée au combat corps à COrps, 
us Madame Masque s'est servie de pistolets tirant des balles ordinaires ou des cartouches libérant du gaz 
soporifique. 


#MADAME WEB 


VERITABLE NOM: Cassandra Webb. 

PROFESSION: Medium 

IDENTITE: Publiquement connus 

STATUT LEGAL: Citoyenne américaine sans casier judiciaire 

AUTRES NOMS: Aucun 

LIEU DE NAISSANCE: Salem, Oregon 

SITUATION DE FAMILLE: Veuve 

PARENTS CONNUS: Jonathan Webb (mari, décédé) 

GROUPE D'APPARTENANCE: Néant 

BASE D'OPERATIONS: New Vork City. 

PREMIERE APPARITION: USA; Amazing Spider-Man N, 210 - FRANCE: 
Strange N. 185 

ORIGINES: Dès son enfance, Cassandra Webb, aveugle de naissance, dè- 
couvrit qu'elle avait des dons de clairvoyance qu'elle développa par une 
pratique constante. Elle prit la profession de medium. Au bout de plusieurs. 
dizaines d'années de carrière, elle fut atteinte de myasthénie, maladie s'at- 
taquant au système nerveux central et provoquant une sorte de paralysie. 
Elle est aujourd'hui totalement dépendante de son appareil de survie inven- 
té par son mari, ingénieur en électronique, et qui assure ses fonctions, 
vitales. 

TAILLE: 1,65 m POIDS: 48,500 kg 
YEUX: Gris clair CHEVEUX: Poivre et sel 
POUVOIRS: Madame Web est douée de pouvoirs sensoriels psychiques. En 
se concentrant, elle peut sonder les pensées des autres où projeter les 
siënnes dans leurs esprits (télépathie), percevoir des événements présents 
où passés dont elle n'a pas été le témoin (clairvoyance) où prédire des 
événements qui ont de fortes chances de se produire (prescience). Elle ne 
peut prédire l'avenir avec une certitude absolue, Ses pouvoirs la rendent 
particulièrement sensible aux pouvoirs similaires. chez les autres. 
EQUIPEMENT: Madame Web est cybernétiquement reliée à un appareil de 
survie semblable à une tolle d'araignée, qui satistait à tous ses besoins, 
corporels en renforçant son système nerveux autonome, L'appareil est 
‘équipé de bras robustes qui remplacent ses bras devenus inutiles. 


MADROX 


VERITABLE NOM: James Arthur “Jamie” Madrox 

PROFESSION: Ex-fermier, aujourd'hui laborantin 

IDENTITE: Publiquement connue 

STATUT LEGAL: Citoyen des Etats-Unis sans casier judiciaire 

AUTRES NOMS: L'Homme-Multiple 

LIEU DE NAISSANCE: Los Alamos, Nouveau-Mexique 

SITUATION DE FAMILLE: Célibataire 

PARENTS CONNUS: Dr Daniel Madrox (père, décédé - Joan Madrex {mère décé- 

dée) 

GROUPE D'APPARTENANCE: Néant 

BASE D'OPERATIONS: Île de Muir, au large de l'Ecosse 

PREMIERE APPARITION: GIANT-SIZE FANTASTIC FOUR N. 4 

ORIGINES: James Madrox ss le ls unique d'un couple de chercheurs du Centre de 

Recherche de Los Alamos. Ses parents furent exposés à des radiations qui entraïn- 

érent des modifications de leur capital génétique. C'est donc un mutant, dont le 

pouvoir se révéla dès sa naissance: lorsque l'accoucheur le fesse, Il se divisa en deux 

êtres identiques qui refusionnèrent aussitôt. Le Dr Madrox fabriqua à son fils un 

costume le mettant à l'abri des forces cinétiques et l'empêchant de se dédoubler. À 

l'âge de 15 ans, James perdit ses parents et vécut seul. Un jour, une panne de son 

costume provoqua un afflux d'énergie qui libéra ses pouvoirs latents. Affolé, Madrox 

s'enfuit à New-York où le découvrirent les Fantastiques et le Professeur Xavier qui lui 

apprit à contrôler ses pouvoirs de reproduction, Madrox est devenu l'assistant du Dr 
loira Mac Taggert dans l'île de Muir- 

TAILLE: 1,80 m POIDS: 79 kg 

YEUX: Bleus CHEVEUX: Blonds 

POUVOIRS: II peut à volonté créer des doubles de lui-même dont chacun possède la 

même masse que l'original, S'il a le pouvoir de convertir l'énergie en matière, là 

libération dévastatrice d'énergie est certainement canalisée ailleurs car elle n'apparaît 

pas. Madrox peut créer à la suite plusieurs répliques de lui-même. Chaque double est 

doué d'une pensée, de sentiments et d'action indépendants. Si l'un d'eux est blessé où 

tué les autres ne sont pas physiquement affectés, Chacun possède le pouvoir de 

l'original dé se multiplier. Madrox “réabsorbe” ses doubles quand i n'en a plus besoin, 

Il doit porter constamment son costume pour éviter une duplication involontaire. 
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MAD THINKER (PENSEUR FOU) 


| VERITABLE NOM: Inconnu 
| PROFESSION: Cerveau criminel 
IDENTITE: Connue uniquement de la police 
STATUT LEGAL: Citoyen américain avec casier 
judiciaire 
AUTRES NOMS: Le Penseur- Dr. José Santini 
EU DE NAISSANCE: Inconnu 
SITUATION DE FAMILLE: Célibataire 
_ PARENTS CONNUS: Aucun 
GROUPE D'APPARTENANCE: Associé occa- 
sionnel du Maître des Maléfices 
BASE D'OPERATIONS: Mobile (souvent en pri- 


son 
PRÈMIERE APPARITION: USA: FANTASTIC 
FOUR N. 15 - France: FANTASK N. 6 

RIGINES: Restées inconnues. || apparut au 
grand public au moment où il songea à prendre le 
‘éontrôle des divers gangs criminels de New-York. 


tion probable des Fantastiques, il profita de leur 
sence pour investir leur Q.G.:du Baxter Bui 
ileut ainsi accès au\matériel\de Red) 
chards avec lequel il construisit le premier de ses 
roïdes, destiné à l'aider à combattre les FF. 
Mai c'est Red Richards qui vainquit le Penseur 
| Fou et celui-cl fut mis en prison pour la première 
is. Par la suite, il se heurta périodiquement aux 
iques, aux Vengeurs, à Iron Man, à l'Arai- 
E ; au Prince des Mers et aux X-Men. S'étant 
allié au Maître des Maléfices, il tenta de conquérir. 
| ‘le monde. Il a trois buts essentiels: accumuler de 
nouvelles connaissances, acquérir une grande ri- 
|chesse et se venger des FF. Il fit revivre la premi- 
ère Torche Humaine, dont il abandonna la dé- 
pouille au robot Ultron qui s'en servit pour créer 


pouvoirs mais il est doué d'une 
ligencé, d'un grand/savoiret 


tou algébri- 
calculs vectoriels, procéder 


phénoménale lui permet de 
de tout ce qu'il voit, entend 
lit, Sa vitesse de lecture est d'environ 
8000 mois/minute {il ne lui a fallu 
fl Le ‘heure et demie pour lire tout le 
le Shakespeare). Le cerveau 
Éneenr Fou est un véritable ordina: 
| teur: en le programmant avec toutes les 
données possibles, il peut calculer 
| mentalement les probabilités des évé- 
us pratiquement sans erreur. Seul obstacle à ses prévisions: un certain facteur-X (à ne pas confondre avec 
qu'il ne connaît pas et qu'il ne peut utiliser dans ses calculs. 
pa série du Penseur Fou n'est pas inventif,il ne peut que synthétiser pour son propre usage ce qui a été créé 
nté par d'autres. 
| RRMES, Il dispose de nombreux ordinateurs qui recueillent et emmagasinent l'information. La seule arme 
| personnelle dont I se sert fréquemment estune paire d'hypno-lentilles, de la dimension d'un monocle, et qui a le 
! ar d'hypnotiser. Il utilise toute une variété d'androïdes, en particulier celui appelé le “Terrible” Androïde, 
inoïde de 3,80 m de haut. |! est aussi l'inventeur de Quasimodo (organe de destruction quasi-motivation- 
Pelle le répliques androïdes des FF, et de grands penseurs et de robots qui sont à son service. 
- Aujourd'hui, le Penseur est lié, par radio à haute fréquence implantée chirurgicalement, à son laboratoire 
privé. Cela:lui permet, alors qu'il est en prison, de poursuivre ses activités criminelles par l'intermédiaire d'un 
Es redaEmène 
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MAELSTROM 


VERITABLE NOM: Non révélé 

PROFESSION: Généticien 

IDENTITÉ: Secrète. Son existence est inconnue 

des Térriens 

STATUT LEGAL: || n'a aucune citoyenneté 

AUTRES NOMS: Aucun 

LIEU DE NAISSANCE: Inconnu 

SITUATION DE FAMILLE: Inconnue 

PARENTS CONNUS: Phaeder (père, décédé) - 

Morga (mère, décédée) - Noma (épouse) 

GROUPE D'APPARTENANCE: Aucun 

BASE D'OPERATIONS: Inconnue 

PREMIERE APPARITION: MARVEL TWO-IN- 

ONE 71 

ORIGINES: Maelstrom est le fils de Phaeder, 

généticien Inhumain et d'une servante Dé- 

Vlante. Il est le premier. hybride connu de deux 

races soeurs de la race humaine. Phaeder dis- 

puta à Agon (futur père de Flèche Noire) la di- 

rection du Conseil Génétique (gouvernement) 

des Inhumains. Vaincu, il fut banni du Conseil à 

cause de ses expériences sur le clonage, inter: 

dites par le Conseil. Il se fit passer pour mort et 

s'enfuit d'Attilan. 1l arriva dans une colonie de 

Déviants où son savoir lui permit de travailler 

avec les généticiens déviants, qui faisaient se 

reproduire des mutants dans l'espoir de stabili- 

ser la destinée génétique de la race. Phaeder 

épousa Morga, une servante, dont il eut un fils 

appelé plus tard Maelstrom. Celui-ci fut élevé 

dans la société déviante et, à l'âge de 20 ans, il 

rejoignit son père dans les Fosses de Reproduc- 

tion. If épousa une Déviante dont il eut un fils, 

Puis Phaeder s'étant brouillé avec le corps ré- 

gnant des Déviants, son épouse et celle de 

Maelstrom furent tuées et le fils de Maelstrom 

envoyé dans les enclos aux esclaves pour y de- 

venir gladiateur. Plus tard, Phaeder et Maels- 

trom s'enfuirent de Lemuria, traversèrent le 

monde incognito et partagèrent un temps 

leurs secrets génétiques avec le savant nazi 

Arnim Zola. Les Inhumains s'étant installés 

au coeur de l'Himalaya, Maelstrom et son père 

établirent leur base dans les ruines sous-ma- 

rines d'Attilan. Ayant découvert les molécules 

de la brume tératogène mutagène, ils reprirent 

leurs expériences dans l'espoir de soumettre les 

Inhumains et les Déviants. Ils se créèrent des 

serviteurs en soumettant des humains à la 

brume tératogène. lis furent découverts aû moment où ils tentaient de voler la brume anti-tératogène inventée 
par Red Richards et périrent au cours d'une bataille avec la Chose et les Inhumains. Leurs essences vitales 
furent transférées immédiatement dans des clones selon le procédé d'Arnim Zola, mais Phaeder mourut au 
cours du transfert. La plupart de la classe dirigeante des Déviants ayant été atomiquement changée en un seul 
cube organique, Maelstrom voulut capter l'énergie de toute la population; mais les Vengeurs firent échouer ce 
projet, L'essence vitale de Maelstrom se transféra dans un autre clone. Il projetait de capter l'énergie cinétique 
engendrée par la rotation de la Terre mais cette fois encore, les Vengeurs [ul firent obstacle et il fut, semble-t- 
il, détruit. 

TAILLE: 2,45 m FOIDS: 192 kg 
YEUX: Pourpres CHEVEUX: Pourpres 
POUVOIRS: |! possède les attributs de la race Inhumaine ainsi que le pouvoir de capter et de contrôler toute forme 
d'énergie cinétique. Etant à demi-inhumain, sa physiologie est environ deux fois plus résistante et durable que 
celle d'un humain. 1! manipule l'énergie cinétique qu’il transforme en force physique. Son corps absorbe continuel- 
lement de l'énergie cinétique qui se manifeste sous la forme d'ün panache bioluminescent qui tourbillonne autour 
de son corps. 


EE 
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[LES LAQUAIS DE MAELSTROM + 


Maeilstrom fait exécuter ses travaux subal- 
5 — des courses aux assassinats — par des 
serviteurs humains, à qui une exposition 8°la 
brume tératogène a donné de super-pouivoirs. 
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MAGGIA 


La Maggia est un syndicat international du 
crime. Nés en Europe méridionale, elle étenditses: 
ramifications dans toute l'Europe non commu- 
niste et dans les deux Amérique, Sa présence aux 
Etats-Unis est attestée dès 1890 et, duranttoute la 
prohibition, elle se livra à de la contrebande sur 
les alcools. Aujourd'hui, la Maggia contrôle la 
plupart des tripots clandestins, des prêts usu- 
raires et le trafic des stupéfiants des Etats-Unis, de 
même que de nombreuses maisons de jeux. Elle 
exerce aussi son influence sur les Syndicats et 
contrôle les politiciens de tous les niveaux. La 
Maggia a investi une grande partie de ses gains 
illicites dans des affaires légales. Elle fait respec- 
ter un code très strict parmi ses membres qu'elle 
n'hésite pas à punir de mort en cas de trahison. 

La Maggia est une coalition de groupes indé- 

pendants connus sous le nom de “familles”, dont 
les membres dirigeants sont généralement liés 
par des liens familiaux où maritaux. Plusieurs des 
familles ont leur base dans ie secteur de New- 
York; trois d'entre elles dominent les autres. 
LA FAMILLE SILVERMANE: Chef: Silvio "Sir 
vermane” Manfredi, un des derniers gangsters 
légendaires de l'avant-guerre, Ce groupe est lar- 
gement impliqué dans le trafic de stupéfiants. 
Silvermane a mis en oeuvre de très gros moyens 
scientifiques dans le seul but de reculer sa mort. 
Il a un fils, Alle Noire (Black Wing) mais son suc- 
cesseur à la tête de la famille sera probablement 
César “Big C” Cicero, avocat de la Maggia et son 
rival de longue date. 

LA FAMILLE HAMMERHEAD: Son chef “Top 
nee 


Man” dota sa famille de costumes et d'armes per- 
fectionnées. || devint ensuite, par des moyens 
douteux, propriétaire du Baxter Building; il espé- 
rait du même coup avoir accès légalement à la 
technologie des Fantastiques. Les FF ayant vai 
cu et capturé “Top Man”, la Cour lui retira la pro- 
priété du Baxter Building et il fut assassiné sur. 
l'ordre des siens. Le nouveau chef de la famille 
est “Hammerhead". Il emploie une technologie 
avancée à ses fins personnelles, comme l'exos- 
quelette qui amplifie sa force. 

LA FAMILLE NEFARIA: Le comte Luchino Nefa- 
ria, aristocrate italien aujourd'hui décédé et gé- 
nie scientifique, fut le plus puissant chef de la 
Maggia jusqu'à la première défaite que lui infli- 
gèrent les Vengeurs. Ayant été vaincu et captu- 
ré, c'est sa fille Giuletta — alias Whitney Frost — 
qui lui succéda. Sa tentative de s'emparer des 
armes de pointe de Tony Stark ayant échou 
elle fut remplacée par le Maraudeur Masqué qui 
exigea le contrôle complet sur New-York, faute 
de quoi il ferait sauter Un engin nucléaire. Il fut 
finalement capturé et la famille repassa alors 
sous le contrôle de Whitney Frost devenue Ma- 
dame Masque. Cette famille utilise des armes fu- 
turistes et même des robots (comme les Dread- 
noughts). ainsi que des agents costumés aux 
super-pouvoirs (Licorne, Homme au Fouet, Gla- 
diateur etc.) 

Divers criminels ont tenté d'unifier les groupes 
indépendants de la Côte Est afin de pouvoir 
concurrencer la domination de la Maggia. Le 
Caïd est le plus célèbre d'entre eux, 

Ci-dessous, quelques-uns des principaux mem- 
bres de la Maggia. 


COUNT NEFARIA 


EE mens me 
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WHITNEY FROST 


Appsins ana TALES OF SUSPENSE 
(Franeai STRANGE 20) 
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MAGIK (MAGIE) 


VERITABLE NOM: lllyana Raspoutine 
PROFESSION: Etudiante 

STATUT LEGAL: Citoyenne d'URSS vivant 
aux Etats-Unis avec un visa spécial. 
neure. Sans casier judiciaire 


LIEU DE NAISSANCE: Kolkhoze de Oust- 
Ordynski, Sibérie 

SITUATION DE FAMILLE: Célibataire 
PARENTS CONNUS: Nikolaï Raspoutine 
(père), Alexandra Raspoutine (mère), Piotr 
(Peter) Raspoutine (frère), Mikhail Raspou- 
tine (frère, décédé) 

GROUPE D'APPARTENANCE: Les Nou- 
veaux Mutants 

BASE D'OPERATIONS: Ecole du Pr Xavier 
pour Jeunes Surdoués - Salem Center - 
Westchester County - New-York et les 
Limbes 

PREMIERE APPARITION: GIANT SIZE X- 
MEN 1 et X-MEN 160 France: Alb. BELAS- 
co 

ORIGINES: lliya Raspoutine est la petite 
soeur de Peter Raspoutine qui quitta son 
kolkhoze de Sibérie alors qu'illyana était 
encore enfant pour devenir Colossus chez 
les X-Men. Quelques années plus tard, Il- 
Iyana fut enlevée par Miss Locke, l'assis- 
tante de l'assassin Arcade. Ce dernier était 
lors prisonnier d'un robot de Fatalls et 
Miss Locke prit Ilyana en otage pour forcer 
les X-Men à le secourir. llyana délivrée, 
son frère Peter la garda avec lui au Q.G. 
des X-Men, Un peu plus tard, le sorcier Be- 
lasco emprisonna Iliyana et les X-Men dans 
les Limbes. Les super-héros parvinrent à 
s'échapper mais llyana resta prisonnière et 
Belasco damna une partie de son âme 
C'est ce qu'Illyana appelle son côté noir, Le 
sorcier lui donna aussi d'importants pou- 
voirs magiques. Peu de temps après, la fik- 
lette découvrit son pouvoir de se téléporter. 
Illyana voulut alors se débarrasser de l'in- 
fluence de Belasco. Elle utilisa son épéa 
magique et les connaissances en sorcelle- 
rie qu'il lui avait transmises pour expédier 
le démon loin des Limbes. Illyana retourna 
sur terre quelques secondes seulement 
après le départ des X-Men. Mais dans les 
Limbes, sept ans s'étaient écoulés. S'ym, le 
démon au service de Belasco, suivit Illyana 
sur terre et se mit à sa disposition. Depuis, 
Illyans règne sur les Limbes mais elle pré- 
fère vivre sur Terre où elle fait partis des 
Noüveaux Mutants sous le nom de code de 
Magie. 

TAILLE: 1,62 POIDS: 54 kg 
YEUX: Bleus CHEVEUX: Blonds 
POUVOIRS: Magie est une mutante et une 
sorcière. Elle peut se téléporter et télépor- 
ter les autres dans le temps et l'espace. 
Mais elle ne maîtrise pas encore très bien 
ce pouvoir et plus la distance à parcourir 
est grande, plus le risque d'erreur est im- 
portant en ce qui concerne le point d'arri- 
Vée; de plus, elle doit obligatoirement pas- 
ser par les Limbes. 

Magie est sorcière suprême des Limbes. 
Son arme est Une.épée magique qui n'a 
aucun effet sur une créature normale mais 
qui peut blesser ou tüer une créature Sur- 
naturelle. L'étendue des pouvoirs magie 
ques d'ilyana est encore mal déterminée, 
mais elle est plus puissante dans les 
Limbes que sur Terre. Quand |IIyana utilise 
son pouvoir magique, son corps se couvre 
d'une armure mystique d'origine inconnue: 

Pour des raisons encore indéterminées, 
son épée peut blesser Kitty Pryde qui est 
d'autre part la seule personne à pouvoir 
s'en servir en dehors d'llyana 


MAGMA 


VERITABLE NOM: Amara Jullana Aquil- 
la 

PROFESSION: Etudiante 
STATUT LEGAL: Citoyenne de Nova 
Roma 

AUTRES NOMS: Aucun 

LIEU DE NAISSANCE: Nova Roma, 
Brésil 

SITUATION DE FAMILLE: Célibataire 
PARENTS CONNUS: Lucius Antonius 
Aquilla (père) 

GROUPE D'APPARTENANCE: Nou- 
veaux Mutants 

BASE D'OPERATIONS: Ecole du Pr Xe- 
vier pour Jeunes Surdoués - Salem Cen- 
ter — Westchester County — New-York 
PREMIERE APPARITION: NEW MU- 
TANTS 8 - France: TITANS 66 
ORIGINES: Amara Aquilla est la fille de 
Lucius Antonius Aquilla, Premier Séna- 
teur de Nova Roma, cité enfouie au 
coeur de la jungle amazonienne du Bré- 
sil. Au premier siècle avant Jésus-Christ, 
de nombreux citoyens de Rome sentant 
la République menacée fuirent vers le 
Nouveau Monde et fondèrent Nova Ro- 
ma, cité dont l'existence est encore te- 
nue secrète aujourd'hui. Les habitants 
de Nova Roma se marièrent avec des In- 
cas. La civilisation Inca étant basée sur 
une monarchie absolue, un groupuscule 
tenta de reproduire ce modèle à Nova 
Roma. Le sénateur Lucius Aquilla, 
membre de la classe plébéienne, était 
leur plus farouche adversaire et sa fille 
Amara partageait ses idées. Le sénateur 
envoya Amara vivre dans la jungle pour 
la soustraire au culte du feu de Séléné, 
alias la Prêtresse Noire, et épouse du 
chef du courant impérialiste. Dans la 
jungle, Amara rencontra les Nouveaux 
Mutants. Tous furent capturés par des 
soldats de Nova Roma et emprisonnés. 
En tentant de s'opposer à Séléné qui 
voulait la sacrifier, Amara tomba dans le 
puits de lave en fusion de la Prêtresse. 
Cette immersion mit à jour ses pouvoirs. 
Le sénateur Aquilla décida alors d'en- 
voyer sa fille aux Etats-Unis pour qu'elle 
y découvre la civilisation moderne et 
Amara rejoignit les Nouveaux Mutants 
sous le nom de code de Magma. 
TAILLE: 1,65 m POIDS: 56 kg 
YEUX: Marron CHEVEUX: Blonds 
POUVOIRS: Magma peut contrôler psio- 
niquement le mouvement des plaques 
tectoniques dans un rayon limité où elle 
peut créer de petits tremblements de 
terre en agissant sur la croûte terrestre, 
Elle peut aussi faire surgir des proton- 
deurs de la Terre de petits volcans de 
Son pouvoir est lié à ses émo- 
insi peut-elle provoquer des mini- 
séismes par le simple fait de se mettre en 
colère. Elle peut aussi lancer des rafales 
de magma par télékinésie. Quand elle se 
sert de son pouvoir, son corps irradie de 
lumière et dégage une chaleur intense. 
Sa chevelure semble être en feu. Aucune 
source de chaleur ne peut la blesser, Ses 
pouvoirs exigent qu'elle soit en contact 
avec la Terre. Si ce n'est pas le cas, ils 
diminuent considérablement. 


LE GRAND LIVRE DE LA MATURE 
LE REGNE ANIMAL 


INVERTEBRES : 
ils constituent 90% du monde animal ! 


Les animaux inférieurs ne présentent que peu de similitudes. Ils 
ont cependant un point commun, ils sont tous dépourvus de 
colonne vertébrale et constituent l'embranchement des inverté- 
brés. 


L'ensemble des invertébrés consti- les poissons, qui sont des vertébrés et 
tue 90% du règne animal. Leur corps sont plus évolués que les invertébrés. 
ne bénéficie donc du soutien d'aucun 
squelette et ne comporte ni colonne DE LA CELLULE UNIQUE... 
vertébrale, ni côtes, ni os comme 
c'est le cas pour les mammifères, les Le corps d'environ 30.000 espèces 
oiseaux, les reptiles, les batracienset animales ne comporte qu'une seule 


sont des mollusques. Elles sont qi 


tels 11 y a des pieuvres à 8 et à 10 bras. La PIÉUVRE que que 


dans l'océan Indien dispose de 8 bras. 


La pleuvre commune qui mesure 75 cm et vi en | mer du Nord 


appartient au même 


cellule. Ce sont des organismes pri- 
mitifs que l’on pourrait prendre pour 
des plantes, ils sont minuscules et in- 
visibles à l'œil nu. Seuls les forami- 
nifères, qui vivent sur le fond marin, 
dans des coquilles percées de nom- 
breux trous, sont un peu plus grands. 

Tous les unicellulaires (embran- 
chement protozoaires) recherchent 
les lieux humides qui sont néces- 
saires à leur survie. 

La plupart d'entre eux nagent ou 
flottent dans la mer où en eau douce. 
On en trouve aussi dans les sols hu- 
mides ou dans le corps d'animaux ou 
d'êtres humains où ils provoquent 
souvent des maladies, Comme la 
plupart des unicellulaires ne mesu- 
rent pas plus d'un millimètre, certains 
n’ont été découverts que récemment. 

En Afrique, la maladie du sommeil 
est provoquée par un flagellé, que la 
mouche tsé-tsé transmet à l'homme. 
Les amibes, un autre groupe d'unicel- 
lulaires, sont parfois des parasites de 
l'homme (parasite — animal qui vit 
aux dépens d'un autre animal ou d'un 
être humain appelé son hôte). 

Les ciliés vivent généralement dans 
l'eau et nagent à l'aide des cils qui 
vibrent sur leur corps. La paramécie 
est la principale représentante de ce 
groupe. 


A gauche: 
Le NEREIDE PELAGIQUE (famille Neréidés) est une here) 
1 08! 


comme on le voit nettement sur cette photo. Son 


composé de nombreux 84 


sa tête s'orne d'une paire d'antennes. 


A drolte: Tous les escargots ont des tentacules, un pled de 
reptation et une cavité qui contient Let intestins. Ils sont her- 
maphrodites et ont donc des organes de reproduction mâle et 
femelle. Les escargots doivent cependant re RUpRe pour se 


féconder mutuellement. 


ments, C'est une habitant! 
eaux côtières de la mer du Nord où elle vit dans des gai 
creusées dans le sable. Elle se nourrit de petits organismes 


Il existe 5000 espèces de spon- 
giaires (Porifera) qui constituent le 
premier groupe des métazoaires, 
dont le corps se compose de plus 
d'une cellule. Ces cellules ont diffé- 
rentes fonctions. 

Les éponges sont néanmoins des 
animaux primitifs. Elles sont fixées 
au sol marin et ressemblent à des 
plantes. Elles peuvent mesurer plus 
d'un mètre quoique la plupart des 
espèces restent petites. Leur paroi 
externe est solide et constituée de 
deux couches superposées. Elle est 
criblée de nombreux petits trous 
(pores). 

L'eau pénètre par ces trous. En- 
suite elle est conduite au centre du 


Corps par des canaux. La paroi inter- 
ne est tapissée de flagelles qui pui- 
sent les: particules de nourriture 
contenues dans l'eau. Celle-ci est re- 
jetée par une grande ouverture appe- 
lée oscule. 

Les parois des éponges sont faites 


de minuscules baguettes cornées - 


(spicules) dont la forme peut varier 
d’après les espèces et qui peuvent 
mesurer jusqu'à 40 cm de long. Diffé- 
rentes éponges doivent leur nom à 
l'apparence des spicules comme 
c'est le cas de l'éponge croûte de 
pain, de l'éponge figue ou de l'é- 
ponge couronnée. Les éponges de 
toilette proviennent d’un petit groupe 
d'animaux de la classe des euspon- 
gia. Elles se récoltent principalement 
dans la Méditerranée. 

La paroi externe des coelentérés 
(embranchement Coelenterata) est 
faite de deux couches cellulaires sé- 
parées par une substance gélati- 
neuse. Elle peut présenter diffé- 
rentes formes et différentes épais- 
seurs et enveloppe le corps qui res- 
semble à un sac creux. Ce corps ne 
possède qu'un seul orifice qui sert à 
la fois à l'absorption de la nourriture 
et à l'évacuation des déchets. Le 
corps des coelentérés contient tou- 
jours beaucoup d'eau: 90% pour les 
méduses. 


Ces animaux ont des nerfs et des 
muscles qui leur permettent de se 
déplacer dans l'eau. Les coelentérés 
fixes sont appelés polypes. Leur 
corps est allongé et fendu sur la face 
supérieure par une bouche. Les mé- 
duses sont des coelentérés nageurs. 
Leur corps a la forme d'une cloche et 
la bouche se trouve dans la partie in- 
férieure. Ces deux groupes ont de 
longs tentacules pourvus de cellules 
urticantes qui les protègent et leur 
permet de trouver de la nourriture. 
Les cellules urticantes contiennent 
un venin qui a un effet mortel sur les 
proies. 


L FLEURS DE LA MER 

Les 6500 espèces d'anthozoaires 
(classe Anthozoa) comme l'anémone 
de mer et le corail sont également 
des coelentérés. La plupart de ces 
espèces vivent dans les eaux tropi- 
cales quoiqu'on en trouve également 
quelques-unes le long des côtes de 
l’Europe occidentale. Tous les antho- 
zoaires ont des couleurs superbes. Îls 
ressemblent à des fleurs et pourtant 
ce sont des animaux. Ce sont même 
des carnassiers qui vivent d'autres | 
organismes. Certains d'entre eux ar- 
rivent à se déplacer, mais très lente- 


Les 200 variétés de lombrics terres- 
tres vivent dans des terres humides. 
Ils extraient leur nourriture de la 
F4 ue filtrent dans leur canal in- 


Es er comme les autres 


animaux inférieurs, pondent des 
œufs. La ponte aboutit dans un co- 
‘con de mucus de forme circulaire. 


Ce CERIANTHE merveilleusement coloré ressemble à une fleur mals c'est un animal. I! s'agit d'une anémone de 
mer. Ses pétales sont en réalité des tentacules qui contiennent des cellules urticantes. Lorsqu'un petit poisson nage 
à proximité d'un cérianthe, Il s'en saisit avec ses tentacules, le paralyse et le porte à la bouche. 


ment, pas plus de quelques centimè- 
tres par heure ou par jour. La plupart 
cependant sont fixes. Les récifs co- 
ralliens sont constitués de petits an- 
thozoaiïres qui vivent en colonies. 
Les madrépores sont protégés par 
un squelette calcaire appelé poly- 
pier. 

Les vers constituent un groupe 
important d'animaux inférieurs. On 
en connaît plus de 6000 espèces dif- 
férentes. Leur corps est d'une struc- 
ture plus compliquée que celui des 
coelentérés. De nombreuses espè- 
ces vivent dans l'eau, d’autres sur 
terre et on en trouve même un cer- 
tain nombre qui sont des parasites 
de l’homme, de l'animal où de la 
plante. 

Les annélides sont les premiers 
des animaux dont le corps est seg- 


menté. Le lombric terrestre est un ver 
articulé. 

Les 15 espèces de sangsues médi- 
cinales que l'on trouve en Europe oc- 
cidentale sont également des anné- 
lides. ; 

Les étoiles de mer sont des échi- 
nodermes. Elles ont généralement 5 
bras et un corps flexible. 

La face inférieure des bras est 
recouverte de rangées d'ambula- 
cres qui leur permettent de courir 
sur le sol marin. Elles se déplacent 
en extrayant de l'eau de ces petits 
pieds. Celle-ci pénètre par la 
branche au sommet du corps et est 
conduite par des canaux vers les 
pieds. On retrouve un système vas- 
culaire similaire chez tous les échi- 
nodermes. Les oursins ont le corps 
arrondi et planté de piquants im- 


76 
pressionnants. Ces deux groupes 
d'animaux se reproduisent par des 
œufs. 


Les limaces au corps lisse et hu- 
mide sont des mollusques comme les 
poulpes et les escargots. Les mollus- 
ques savent produire du calcaire par 
le manteau, un pli cutané. Ils ont une 
langue râpeuse pour détacher leur 
nourriture. La plupart des mollus- 
ques ont un pied charnu. 

Les mollusques aquatiques respi- 
rent par des branchies, les mollus- 
ques terrestres par des poumons. La 
coquille des escargots est spiralée, 
celle des bivalves constituée de deux 
parties qui peuvent se refermer. Les 
700 espèces de pieuvres sont égale- 
ment des mollusques. En cas d’atta- 
que, elles lâchent un jet d'encre pour 
brouiller les pistes. Leurs tentacules 
sont munis de ventouses pour saisir 
leurs proies. Il existe de petites pieu- 
vres comme la seiche de la mer du 
Nord mais aussi des “monstres” aux 
tentacules de plus de 10 m. 


Ci-dessus: - 

L'ANEMONE DAHLIA est une autre variété d'anémone 
de mer dont on connait un millier d'espèces. 

Certaines anémones de mer se nourrissent de petites 
particules nutritives qui flottent dans l'eau. 


Ci-dessus: 

Le METRIDIUM ou œillet de mer est 

| un autre animal en forme de fleur. 
Ses cellules urticantes procurent 

des piqûres douloureuses. On en 

trouve sur les côtes de la mer du 
lord. 


A gauche: 
L'OURSIN POURPRE a le corps 
protégé par un squelette calcaire 
externe comme c'est le cas pour 
tous les échldnés. Les oursins se 
reproduisent par l'intermédiaire 
fs. se nourrissent de 
librement avant 
fixer à un endroit donné, Une 
ponte comporte ce 800 à 4000 œufs. 


© 1983 by Zuidnederlandse 
Uitgeverij NV. 


Extrait du livre “Encyclopédie 
de la nature" paru chez les Edi- 
= tions Chantecler, France. 
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Le 9 avril 1947, une tor- 
nade s'abattit sur une mai- 
son de Woodward en Okla- . 
homa. Tandis qu'ils sor- 
taient sur le pas de la porte 
pour voir ce qui se passait, 
le locataire et un ami furent. 
emportés par la bourras- 
que et projetés soixante | 
mètres plus loin! La maison 
tout entière s'envola, à l'ex- 
ception du plancheret d'un 
‘| divan sur lequel étaient … 
bloitis, INDEMNES, la maî- 
tresse de maison et ses en- 


LA CAVALERIE AMERICAINE 
contre les PEAUX-ROUGES 


Les pionniers qui, à partir de la côte Est d'Amérique; furent 
les premiers à tenter la traversée du continent Inconnu n'a- 
vaient pas froid aux yeux. Ils allaient affronter les Apaches, 
les Sioux et les Navajos pour qui le Blanc était 
l'ennemi. 

Les attaques contre les caravanes furent sui 
vies de féroces contre-attagues sur les camps 
indiens. À la bataille de Little Big Horn (1876) 

fout un régiment de cavalerie commandé par 
le Général Custer fut décimé par les guer- 
riers du chef Sitting Bull 


AS 


La riposte fut suivie de terribles À 
représailles et les derniers Peaux- Ef 
Rouges hostiles furent confinés 
dans des réserves. ô 
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HESSIE - un punch de champion du monde - 1890 
RSSE DONANTE 2 ie ET eZ 


HERZOG - un sure de plus 8000 m - 1950 


Ne Ts L'AMVBPUR Lion 
Lire RE Bar | Fee 
= - È : 


< me 
CR ea mtre 
|SÉERSERER.. 


s| 206 GRANDE VICTOIRE. 
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PIQEITSE. PARLES GLACES PENDANT 
MONS, IL ENDURE DES FRODS DE. 
ENFIN, LE 20 JUILLET 187, 
Rosa ELLE] 


4) 


IEC, É RNOTE VA 
M AN 
D'OV MOTEUR À VAPEUR DE OO Va 


NN ERA GANDET 
L'ADMINISTRATION: ESTIMALENT 


MOT Æ 
ANDRÉ. ANS 
DEUX, UTO, Les 


DE. 
DÙ TRIO LE RPAIGER 


MAIS 125 ONT OÙ BASSES (6 


DÉS DNGLE SOS LES ONU EEN 
Sel ICURRENTS 
DU AM RALISE OFFICIEL. AIGER © LE CP. 


Z DEOTEANDRRE ÆEW, ANNEE, UN 

A VENDU SON NANO POUR. DE SON SIE 

LONDRES ET SES BKJOUX POUR PAS ONE TIGE: VAL ETS EST REMISE 
LE LE LONE. ACROBATIQUEMENT AUX COMIMANDES) 


BREVET DE PILOTE LE LG | 
PUS ELLE A, EN SOLITAIRE, AELVE 
L'ANGLETERRE 4 L 


L'ACROSTIGHE AULK 


PLACEZ HORIZONTALEMENT LES NOMS DE 
CÉS ONZE PERSONNAGES PU) ONT TOLIS 
FAIT PARTIE DE L'ENVIRONNEMENT DE 
HULK #7 VOUS DÉCOUVRIREZ VERTICALEMENT 
EN? A" LANEÉRITABLE IDENTITÉ DL TITAN VERT‘ 


SOLUTION : 

- SANNVS 39NAS : Ÿ NS 17 
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Rien que de la bande dessinée dans la nouvelle collection 
version integrale ! 


JOHN BUSCEMA s'éclate 


dans son nouvel album : 


SILVER SURFER ! 
Un seul dessin par page, 
mais quel dessin ! 

Et le tout sur un scénario 


de STAN LEE ! 
LE SURFER 


redevient l'étincelant 
chevalier de l'espace 


des origines ! pra 
SEE ASC 


UN RECIT COMPLET 


consacré aux 


NOUVEAUX MUTANTS 
entraînés par la 
fascinante et ambiguë 
GOSAMYR 
dans une étonnante 


aventure intergalactique 


et dans la toile 


du satanique 


SPYDER ! 
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